Tarockinder Schule v a ¢ & UNESCO Immaterielles Kulturerbe Konigrufen

4 Spieler - 13 Spiele Spielpartner und Gegner 5 .
Osterreichisches 1 gegen 3 oder 2 gegen 2 wechseln standig OO - Turnierregeln
mit Tradition
Schwerwiegende Entscheidungen, die Diverse Spielziele
sich sofort als richtig oder falsch erweisen 8 Pramien und Ansagen

54 Karten
22 Tarockkarten

32 Farbkarten KURZKURS
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8 mal 2 Stunden

Konzentration Termine flexibel

Merkfahigkeit

Spielwitz ausgezeichnete Skripten

von der

Analog in der Schule
Digital zu Hause

Spielanalyse und ] Persdnliche Interaktionj
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1. TAROCK
AKADEMIE

Partnerarbeit
Teamgeist
Einzelkampfer

Ergebnisoptimierung Erfolg und Niederlage Personlichkeitstraining
Strategisches Denken starke Emotionen Charakterfestigung
und Problemldsung Eigenstandigkeit
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